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i balocchi che fecero
modemi gli italiani

CECCHEITI A PAGINA 17

Maurizio CEccHETTI

PONTEDERA
estataun’epocapiudel-
’ la nostra in cui il gioco
abbia occupato cosl tan-
to tempo nella vita degli
uomini? Gioco d'azzar-
do e sport, quiz televisi-
vi e mondi in miniatura,
lunapark, videogiochi e cellulari: quante ore
algiorno trascorrono nel “divertimento” mol-
tidinoi, individui inseritiin societa dovel'en-
tertainment & una industria che macinaspe-
ranze einvestimentiin un tritacarne che spes-
so lascia pil tristi e insoddisfatti? José Ber-
gamin, che aveva una coscienza acuta della
natura umana, ha dedicato alcune pagine a
descrivere l'origine e il significato del “diver-
timento”: divertere & un allontanarsi dalla
realta, un palliativo contro la noia, ela noia &
sintomo diunainclinazione mortifera. E Ber-
gamin, daanimaspagnola, conclude chenon
c'@ niente di pitt noioso che divertirsi. Parole
perfette perilnostro tempo, e per questo an-
che inquietanti.
Eppureil gioco eil giocattolo sono antichi co-
me l'uomo; non & finzione ma realta sacra e
rituale. Daniela Fonti - che cura con Filippo
BaccidiCapacilabellamostra allestita al Palp
di Pontedera sul gioco, il giocattolo e I'arte
dall'Italia unita all'Italia del boom (che forse
ha cominciato proprio all'epoca a disunirsi:
laricchezza separa e crea dislivelli sociali che
possono essere fisiologici oppure profonda-
mente ingiusti), nota che «quando si vede
giocare qualcuno; nell'arte dell’Occidente, &
quasi sempre un adulto». E questo fin dalle
pitture vascolari greche del V secolo a.C.
La studiosa evoca quella frase acutissima di
Benjamin secondo cui «I'infanzia c'& solo se
si & adulti: 'infanzia non & mai per il bambi-
no. Il bambiho ha il mondo, I'adulto il tem-
po». Infiligrana si pud cogliere un sentimen-
to tragico non lontano da quello descritto da
Bergamin. Lepoca di questi pensieri, d'altra
parte, &la stessa: anni Trenta. Aleggiava una
gran energia vitale, ma stava per iniziare una
carneficina.
Lamostra&accompa-
gnatadauncata-
logo dove in
alcunisag-
gi si da
conto

er fare gli italiani

delleidee e deivalorisimbolici cheil giocoha
generato, La mostra ha un titolo che strizza
I'occhio alnostro tempo: La trottolaeilrobot.
Si ferma proprio alle soglie della robotizza-
zione, e questo dopotutto & un bene, In defi-
nitiva, quel che vediamo & una composita
scenografia di giocattoli, giochi e opere dei
maggiori artisti italiani dell'Otto e Novecen-
to, cherappresentala Casadeibalocchi (e qui
ci sarebbe stato bene un dipinto di Savinio
con le sue tipiche montagne incantate fatte
di balocchi, ma dobbiamo accontentarci del
pur bello ma meno pertinente Gente perbe-
ne (I genitori) il cui aspetto burlesco ha cer-

tamente a che fare conlo sguardo con cui un:

bambino vede il mondo degli adulti).

Niente paura. A partela bellezza dell'insieme,
la mostra offre almeno una decina di opere
che valgono il viaggio a Pontedera. Non so
perché — ognuno di noi ha trattenuto della
propria infanzia alcune immagini che rie-

. IMeIgono senza preavviso — ma io ho prova-

to un certo trasporto per la Bambina sul ca-
valluccio di Bruno Saetti, un'opera del 1932,
sevogliamo anche insolita per!'artista; miha
ricordato un bellissimo dipinto di Varlin
cheritrae anch'egli la figlia sul caval-
luccio, dove il sentimento dell'in-
fanzia &al tempo stesso mera-
viglioso e inquietante. Met-
tendo afrutto Benjamin,
la Fonti scrive che «il
bambino abita lo
spazio simbolico
da padrone»,

cioe conlasi-

curezzadichi
deve diventare
adulto. E la casa di

Due giocattoli in legno

di Fortunato Depero,
I'Orso (a sinistra) e il Gatto.
In alto, un dipinto

di Bruno Saetti, «Bambina
sul cavalluccio» (1932)

Pontedera

Al Palp una rassegna
unisce giocattoli e dipinti
dell’Otto-Novecento:
alfabetizzazione ludica
di una nazione in fieri
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bambola e pil1veradel vero, iperrealistae ca-
rica di valore simbolico, perché & il distillato
programmatico che si solidifica in un ogget-
to “perfetto”.

Lacasadellebambole allestita nella sala pitt
grande & articolata attorno alla stanza di Pi-
nocchio eseguita nel 1928 da una industria
veneziana, cuis'aggiungono un tappeto con
un motivo di gattini realizzato da Balla nel
1932 (nella sala accanto anche un suo me-

raviglioso paravento del 1918 con animali e

soggettiludici), una Mandria con animaliin
legno di Duilio Cambellotti del 1915; la ta-
vola Giocattoli dipinta a tempera da Caso-
rati nello stesso anno; otto rinocerontiin le-
gno di Depero, e un suo bellissimo Orso (ver-
sola conclusione ritroviamoI'artista con un
teatrino animato da un gatto nero, tre topi
bianchi, tre farfalle, una gallina e una scim-
mia, che davvero ci ricordano quale genio
fosse questo futurista cosi avanti con I'im-
maginazione da riuscire a sembrare antico
anche nel gioco).

1 giocattoli in legno, anche se raffinati e mo-
derni come quelli di Depero, mi ricordano
chesoprattutto nelle famiglie piti povere i pa-
dri scolpivano cavallucci e altri animali per i
loro figli. E vero—come

vo in quadri dove avviene il miracolo della
guarigione di un bambino o nell'iconografia
dellaMadonna delsoccorso che strappaasa-
tana il figlio di una donna che in uno scatto
d'impazienza 'aveva “mandato al diavolo”).
I giocattoli perd compaiono ben prima nella
storia umana. Celebre il caso di Crepereia
Tryphaena, fanciulla diciottenne de} II seco-
lo, nella cui tomba rinvenuta a fine Ottocen-
to durante gli scavi per le fondazioni del Pa-
lazzo di Giustizia di Roma, venne trovata u-
na bambola in avorio, snodabile e assai ben
fatta ora conservata ai Musei Capitolini. E ve-
ro anche che gli automi sono un portato del-

I'epoca moderna, come I'anatra di Vaucan- .

son che digeriva e defecava, curioso parto fi-
siologico della mente illuminista; ma sideve
ricordare che nonsisarebbe arrivatia questo
senza i filosofi arabi che XIII secolo preser-
varono la memoria dei trattati di meccanica
diEroneAlessandrino elaborando alcuni au-
tomi il cui fine era, forse con una prospettiva
inedita, la meraviglia e il sentimento ludico.
Nei dipinti di Gioacchino Toma, di Giuseppe
Barison, di'Francesco Gioli, vere finestre su-
gli interni delle case italiane borghesi dell'e-
poca, vediamo pargoli che giocano sui pavi-

mentidi casa, sitoto-

nota la Fonti - che nel-
Iiconografiache cono-

lano su tappeti; solo
qualche decennio pili

sciamo Gesi Bambino  Linfanzia che si diverte € untema  tardii due fratellinel-
non gioca quasi mai, Modemo:; intemi e soggetti diuna  Tora di studio di Eli-
mapossibilecheilfale-  cultura che aveva valori poetici oggi  sabeth Chaplin giami
gname diNazarethab-  perduti, Nel mondo delle tecnologie — richiamano i it am-
bia resistito alla tenta- * fisitai j| gioco diventa sempre piu  biguiepruriginosira-

zione di costruire per
suo figlio un cavallo a

una nevrosi, E il robot il simbolo

gazzi di Balthus.
Rarefatto e quasime-

dondoloounaltroog- i Una Vita dominata dalle macchine  afisico, modernissi-

gettoludico? Edelresto

mo nel tratto rapso-

ancora oggi dai Paesi .
del Sud Est asiatico arrivano in Occidente

dentro container centinaia di animali di le-

gno (ingenere lavaccain quanto animale sa-

cro), dotati diruotine o di altrispipporti, opere

artigianali vendute per quattro soldi ai mer-
canti di materiale etnico. Cosi accade dall’A-
frica e anche dall’America del Sud, dove cioé

il giocattolo fatto in casa & il testimone
delle culture pil1 povere.

E vero che la raffigurazione di bambini
e ragazzi nell'arte & cominciata abba-
stanza tardi: Gesi1 e Giovanni Battista

sono stati forse gli unici privilegiati (sal-

. dico e laconico, -
terno di Lorenzo Viani del 1927 (davvero in-
solito rispetto al tono cupo del pittore, come
insoliti sono i suoi acquerelli allucinati nel
bianco di bambini sui banchi di scuola, che
aveva eseguito un decennio prima). Fattal'l-
talia si dovevano fare gliitaliani. E cosiin mol-
ti quadri compaiono ragazzi che studiano,
che leggono, che scrivono. Educazione: os-
servando la compostezza e la serieta dei ri-
tratti difficile considerarlo un gioco, era an-
zi la serissima scommessa di una nazjione in

fieri, gia preda della farsesca autarchia
fascista. E un'infanzia che forse non ha
pil1 i rammendi nei calzoni,
come in certe scene d’Otto-
cento, chevain spiaggia egio-
ca con le conchiglie (il bellissi-
mo olio di Sartorio del 1926), che
poetizzala propria condizione “u-
mile” come nel Cheval blancdiDe
Pisis del 1928 o coltiva la scarna
terragna semplicita di Pirandello
dei Sassi del 1939.
Diciamo la verita: guardando queste ope-
re vien da pensare che la tecnologia digitale
fa giocare di pil1 gli adulti, ma li ha svuotati
del bambino che ancora c’era in loro. Sara
per questo che il gioco sta diventando sem-
pre pil1 una patologia?
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