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Dalla trottola ai robot

COSI Slamo cresciutl

imparando a giocare

Duecento giocattoli d’epoca e centodieci opere di artisti
Ottocento e futuro: chiudono 'umanoide e il cane della Sony

di Andrea Rocchi

Giocare e una cosa seria. «Si
possono negare quasi tutte le
astrazioni: la giustizia, la bel-
lezza, la verita, la bonta, lo spi-
rito, Dio. Si pud negare la serie-
ta, manon si pud negare il gio-
cov», scriveva lo storico olande-
se Johan Huizinga, autore di
“Homo ludens”. Lo sapeva an-
che Carlo Collodi, sebbene fa-
cesse crescere le orecchie da
ciuchino al disobbediente bu-
rattino che, per una puntata al
Paese dei Balocchi col diaboli-
co Lucignolo, se ne fregava di
quanto scritto sugli abbeceda-
1i e delle raccomandazioni di
babbo Geppetto. L'inventore
di Pinocchio, in sostanza, invi-
tava a studiare perché trascu-
rando la cultura si finiva soma-
1i, senza prospettive e futuro.
Giocando, perd, s'impara. E
si diventa grandi. Il gioco del
resto accompagna la crescita
(non solo corporea) di ogni
bambino, sin dall’eta pili tene-
ra fino all’adolescenza, ne svi-
luppalapersonalita eilivellidi
socialita. E il gioco, la dimen-
sione ludica, non ci abbando-
neranno mai. Neppure da

Sale aperte fino
al 22 aprile

Inaugurata I’11 novembre la
mostraal Palazzo Pretorio di
Pontedera (Palp) restera aperta
fino al prossimo 22 aprile. Gli
interessati possono visitariain
Piazza Curtatone e Montanaracon
il seguente orario: da martedia
domenica 10-20, lunedi chiuso.
Ingresso: intero €7, ridotto €5
Telefono 0587 468487 -+39331
1542017. Per ulteriori informazioni
ecco I'indirizzo e.mail: info @
pontederaperlacultura.it-
www.palp-pontedera.it

granai.

Il viaggio che ci regala lamo-
stra aperta dall’ll novembre
al Palp di Pontedera (Palazzo
Pretorio) & quanto mai ricco di
suggestioni ed evocazioni e ci
proietta nella dimensione fan-
tastica del gioco ma anche nel-
le sue rappresentazioni artisti-
che. A cominciare dal titolo:
“La trottola e il robot. Tra Bal-
la, Casorati e Capogrossi”, ras-
segna curata da Daniela Fonti
e Filippo Bacci di Capaci, pro-
mossa dalla Fondazione per la
Cultura di Pontedera, dal co-
mune e dalla Fondazione Pisa
in collaborazione conl’istituto
diBiorobotica della Scuola Su-
periore Sant’Anna diPisa.

Che cosa hanno in comune
una trottola ed un robot? Poco
e tantissimo. Rappresentano
due giochidi due mondied eta
diversissimi; eppure entrambi
possono suscitare emozioni,
curiositd, sensazioni. Mettono
a confronto due aspetti della
creativita (dalla pit1 semplice a
quella sempre pil sofisticata)
legati alla nostra infanzia attra-
verso un doppio, anzi triplo,
itinerario. La mostra presenta
infatti duecento giocattoli d’e-
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poca provenienti da una pre-
ziosa collezione di proprieta
del Comune di Roma. A questi
si affiancano centodieci opere
di artisti italiani attivi tra il
1860 ed il 1980. La rappresen-
tazione di bambini che gioca-
no e di giocattoli — ricordano i
curatori— viene presa in consi-
derazione dai vari artisti so-
prattutto a partire dalla secon-
da.

La mostra e articolata in sei
sezioni: la casa, luogo per ec-
cellenza dell'intimita domesti-
ca dove si svolge la vita quoti-
diana dell’adulto ed il gioco
delbambino; lo spazio esterno
dove si analizzano il movimen-
to ed il tema del viaggio, 'edu-
cazione dei piccoli, i giochi
senza et3, il teatro e il circo e,
per finire, gli automi. Una car-
rellata di giocattoli e dipinti
che arriva fino all'umanoide
Nao della SoftBank Robotics e
al cane Aibo della Sony.

Certo, immaginatevi lo

sguardo che un dodicenne di
oggifara guardando modellini
in legno, cavalli a dondolo o
curiosi burattini che hanno
rappresentato le bambole dei
loro nonni o addirittura bi-

snonni. Perd ogni balocco, o
quasi, & accompagnato
daun’azione didascalica e di-
dattica chel’'opera dell’artista-
regala al visitatore.

Cosl, mentre viaggi tra trot-
tole, vagoni e locomotive in le-
gno, cavalli e i primi esempi di
meccano, scorrono le opere di
artisti del calibro di Zandome-
neghi, Casorati, Balla, Campi-
gli, Viani. Ma anche De Pisis,
Raphael, Severini, Santoro e
Novak.

La sala degli automi, quella
che conclude questo itinerario
fantastico, ci consente di apri-
re unariflessione sul futuro at-
traverso i quadri di Grassi, Si-
roni, Prampolini, Depero, Ca-
sorati, Baj e Pannaggi. Lo
sguardo & proiettato verso lari-
cerca, strizzando l'occhio a
quanto di buono (e di livello)
sta uscendo dai laboratori di
robotica della scuola Sant’An-
na. Giochi fatti da adulti, diver-
sissimi da quelli di una volta.
Ma che non perderanno mai
una caratteristica: quella di far
volare su altri inesplorati pia-
neti la nostra fantasia. Che sia
quella di un bambino. Che sia
quelladiun “grande”.
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Foglio

gresso alla mostra. Per infor-

? mazioni e prenotazioni 0587
SCUOLA SANT’ANNA 468487 e www.palp-pontede-

I nostriamici automi  rait
domani laboratori

per i pil piccoli : —
) PONTEDERA Insieme a birilli,
In occasione della mostra bu rattl nie Caval Il
“La trottola e il robot”, in cor-

so sino al 22 aprile nelle sale d dOﬂdOlO

del Palazzo Pretorio di Ponte- quadri e

dera, a partire da domani, si

terranno nella stessa sede sculture

una serie di laboratori per

bambini e ragazzi, dai 6 ai 13 da Bal |a’ caso ratl

anni, in collaborazione con

la Great Robotics, spin off a Zandomeneghl

della Scuola Superiore

Sant’Anna di Pisa, creato da un V|agg|0 tra Asinistra
un gruppo di giovani ricerca- A . il cane Aibo
tori dellIstituto di Biokoboti-  [€Alta € fantasia dellasony
ca per offrire servizi nei setto- el’'umanoide
ri dell’educazione, dell’in- Naodella
trattenimento e dell’arte at- . SoftBank
traverso tecnologie avanza- Unrobatinazione Rohotics
te. Sopra
«Giochiamo con i robot — particolare
spiega Pericle Salvini, re- dibirillinella
sponsabile del progetto — fotodi Azzurra
vuole essere un invito esplici- salerbo

to a scoprire come sono fatti
questi automi che hanno at-
traversato in varie forme e di-
mensioni, sia dal punto di vi-
sta artistico che fantastico,
tutto il Novecento, ma anche E
uno strumento per capire co-
me funzionanoe e qualisono i
meccanismi che presiedono
alla loro programmazione.
Perché i robot sono diverten-
ti, stimolano curiosita e ci tra-
sportano in mondi fantasti-
ci, un universo affascinante,
denso di implicazioni e con-
taminazioni, dove arte e
scienza si trovano spesso a
braccetto, con la tecnologia
che sempre pii1 fa da suppor-
to alla creativita degli artisti».

Per i giovanissimi che fre-
quenteranno questi laborato- Unavisitaalla rassegna in programma al Palp di Pontedera
ri lo slogan vincente potreb-
be dunque essere “L'immagi-
nazione al potere”, impresso
nella figura del cane Aibo del-
la Sony che chiude la mostra et Culture
e lancia interrogativi sul futu-
ro dei rapporti fra uomo e
macchina. Gli incontri riser-
vati a un massimo di 10 par-
tecipanti, si terranno la do-
menica e il mercoledi, sem-
pre alle ore 16, e avranno la
durata di wun’ora circa.
Un’opportunita interessante
per chi vuole avvicinarsi ad
un mondo affascinante e an-
€OTra poco conosciuto.

1l costo e di 10 euro a per-
sona, comprensivo dell’in-
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