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L’attuale mostra
«la trottolae il
roboty che
restera aperta a
Palp fino ad
aprile, La
mostra
catalizzato
Pattenzione di
diversi
appassionati
rendendo visibili
giocattoli che
erano rimasti
nel
dimenticatoio

A Palazzo Pretorio ecco1laboratori tecnologici

di SARAH ESPOSITO

«L’OBIETTIVO del Palp per il
2018? Arrivare a 15 mila visitato-
ri per la mostra «La trottola e il ro-
bot». Un obiettivo assolutamente
raggiungibile visto che con la pri-
ma esposizione siamo arrivati a

SCUOLA SANT’ANNA
«Sara l'occasione anche
per far vedere come

si programmano i robot»

10 mila, ma anche di tutto rispet-
to se paragoniamo questi numeri
arealta simili a Pontedera. Insom-
ma, sarebbe la conferma di una
scommessa vinta». Commenta co-
si Andrea Modesti, coordinatore
della Fondazione per la cultura
Pontedera, il primo anno di attivi-
ta del rinnovato Palazzo Pretorio

della citta della Vespa. Il 2018
dell’ex tribunale si aprira poi con
un connubio speciale tra arte e tec-
nologia. Un tema gia presente nel-
la mostra dove balocchi d’epoca
della straordinaria collezione capi-
tolina si sposano con quadri di ar-
tisti come Zandomeneghi, Balla,
Casorati, Cambellotti, Francalan-
cia, Campigli, Viani, Pirandello,
presentando le tante sfaccettature
del gioco. Una carrellata di ogget-
tie dipinti che arrivano fino a due
robot. Un umanoide, Nao della
SoftBank Robotics, € il cane Aibo
di casa Sony chiudono la mostrae
aprono a nuovi interrogativi lega-
ti all'interazione tra uomo e mac-
china, ma anche al filo condutto-
re del tema del gioco, spinta pro-
pulsiva se vogliamo della ricerca
scientifica e della tecnologia. A
partire dal 7 gennaio i locali della
mostra ospiteranno una serie di la-
boratori per bambini, dai 6 ai 13
anni, che avranno come tema pro-

prio la robotica.

«QUAL E lo scopo di questi labo-
ratori? Far giocare i bambini con
irobot - spiega Pericle Salvini del-
la Great Robotics spin off della
Scuola Sant’Anna — perché attra-
verso il gioco si posso apprendere

DUE MONDI VICINI

«La tecnologia é alla base
dell’arte: in pitt molti robot
sono esteticamente belli»

nuove competenze. Si pud capire
come sono fatti i robot ma anche
le basi della programmazione.
Spesso i bambini hanno due rea-
zioni alla robotica. Possono essere
delusi perché immaginano chissa
quale film di fantascienza oppure
possono pensare che i robot abbia-
no in qualche modo vita propria.
Noi gli dimostriamo come funzio-

nano e come si interagisce con lo-
ro». Un apprendimento che passa
attraverso il gioco ma che puo sti-
molare nei piu piccoli la voglia di
conoscere meglio questo mondo
cosi affascinante.

«DIPENDE dall’eta dei parteci-
panti — continua — i pit grandi ad
esempio possono cimentarsi an-
che in laboratori di programma-
zione. Cosa c'entra la robotica
con l'arte? La tecnologia € alla ba-
se dell’arte in piu ci sono robot,
un esempio € proprio il cane della
Sony, in cui il fattore estetico & de-
terminante per il successo. Se
prendiamo poi i movimenti arti-
stici del secolo scorso ci sono mol-
ti casi di contaminazione, uno su
tutti il futurismo. Per arrivare poi
alle ultime tendenze dove robot o
oggetti meccanici sono parte atti-
va nella realizzazione dell’opera
d’arte come fece Alexander MC-
queen per Givenchy».
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